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Sazetak

U radu se analiziraju glavni procesi i znaCajke web aplikacije koja raspoznaje dvije
vrste korisnika, i ovisno o ulozi korisnika omogucava radnje unutar nje. Sustav je modeliran
pomocu UML (Unified Modeling Language) modela, a temeljem tih modela izradena je web
aplikacija. Pri izradi aplikacije koristen je MVC (Model-View-Controller) obrazac razvoja web
aplikacija, programskim jezicima C# i HTML (HyperText Markup Language). Sama aplikacija
izradena je u programskom alatu Microsoft Visual Studio 2019, za izradu baze podataka
koriSten Microsoft SQL Server Management Studio 2014. UML modeli su izradeni u

programskom alatu Microsoft Visio.

Kljuéne rijec¢i: UML, MVC, modeliranje, web aplikacija

Summary

The paper analyzes the main processes and features of a web application that
recognizes two types of users and depending on the role of the user allows actions within the
application. The system was modeled using UML (Unified Modeling Language) models, and
a web application was created based on them. MVC (Model-View-Controller) form was used
for the development of web application. Application was written in C# and HTML (HyperText
Markup Language) programming languages. The application itself was created in the
Microsoft Visual Studio 2019 software tool, while Microsoft SQL Server Management Studio
2014 was used to create the database. UML models were created in the Microsoft Visio

software tool.

Key words: UML, MVC, modeling, web application
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1. Uvod

Zadatak diplomskog rada je analiza, modeliranje i izvedba sustava za informiranje koji
raspoznaje razliCite uloge korisnika. Sustav je izveden u obliku web aplikacije koja raspoznaje
dvije vrste korisnika. Ovisno o ulozi koja mu je dodijeljena, korisnik ima pristup odredenim
funkcionalnostima aplikacije. Svi procesi koji se odvijaju unutar sustava prikazani su pomocu
UML (Unified Modeling Language) jezika za modeliranje. Za razvoj web aplikacije koriSten je
MVC (Model-View-Controller) obrazac razvoja web aplikacija s programskim jezicima C# i

HTML (HyperText Markup Language).

U nastavku rada, sustav je detaljnije opisan analizom i modeliranjem njegovih

komponenti, kao i razradom tijeka dogadaja koriStenja sustava.
Diplomski rad se sastoji od osam funkcionalno povezanih cjelina:

Uvod

Primjena UML jezika u modeliranju sustava

Analiza sudionika sustava za informiranje i njihovih uloga
Definiranje elemenata (objekata) sustava i njihovih meduodnosa
Razrada scenarija koriStenja sustava za informiranje korisnika
Kratak opis metoda i alata koristenih u razvoju sustava

Prikaz funkcionalnosti izvedenog sustava za informiranje korisnika
Zakljucak.
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U drugom poglavlju rada definiran je UML kao jezik modeliranja sustava. Njegova
povijest, potreba za njim i primjena prilikom razvoja sustava. U treCem poglavlju je definiran
dijagram sluCaja uporabe UML-a (use-case). PomocCu use-case dijagrama opisani su

sudionici sustava za informiranje koji raspoznaje razli€ite uloge korisnika.

U Cetvrtom poglavlju obradena je tematika dijagrama klasa i definirane su klase web
aplikacije za informiranje korisnika. U petom poglavlju, pomoc¢u dijagrama medudjelovanja,

razraden je scenarij koriStenja sustava za informiranje korisnika.



U Sestom poglavlju, pomocu dijagrama suradnje, definirana je MVC metoda razvoja web
aplikacije. U sedmom poglavlju prikazana je funkcionalnosti izvedenog sustava za
informiranje korisnika razradom scenarija iz petog poglavlja. U zadnjem poglavlju autor daje

svoj kona¢ni komentar na teme prezentirane u radu.



2. Primjena UML jezika u modeliranju sustava

Definiranje pojmova sustava i modela dobar je uvod u shvacanje UML-a kao koncepta i

njegove primjene u modeliranju sustava.

2.1. Sustav

Brojni izvori literature definiraju pojam sustava na svoj nacin. U [1], Radosevi¢ ga
definira kao jedino sredstvo u borbi protiv kompliciranosti, metoda pronalaska jednostavnosti
u kompleksnosti. Pomalo filozofski, sustav je nesto opre¢no kaosu. Pojmu sustava, srodni su
i pojmovi reda, poretka ili organizacije u Sirem smislu. Skoro svaka pojava moZze predstavljati

jedan ili viSe sustava. Sustav je cjelina koja svojim djelovanjem opravdava svoje postojanje

2].

ViSe tehnicki nastrojenim zargonom, sustav je definiran kao skup elemenata (objekata,
dijelova) i veza izmedu njih, koji zajedno €ine neki svrsishodan proces (funkciju). Svaki sustav
moze biti dio, ili u vezi s ve€im sustavom. Takve sustave se nazivaju podsustavima. Dio
cjeline koji nije obuhvacen sustavom naziva se okolina sustava [3]. Sustav predstavlja skup
elemenata povezanih u svrsishodnu cjelinu koji u medusobnoj interakciji, prema odredenim
zakonima, obavljaju funkciju ostvarenja zajednickih ciljeva [4]. Svaki sustav karakteriziraju tri

stvari:

e Input (ulaz) — podrazumijeva skupljene ili dodijeljene veli€ine koje ulaze u sustav kako
bi bile procesirane.

e Process (obrada) — predstavlja procese koji pretvaraju Input u Output.

e Output (izlaz) — su transformirane veli€ine koje su nastale procesom unutar sustava

od Inputa.



2.2. Model

Model je prikaz stvarnog (ili zamisljenog) sustava u odredenom mediju. Model biljeZi
kljucne elemente sustava s odredenog glediSta i pojednostavljuje ili izostavlja ostatak
suvisnih detalja. Modeliranje se koristi u brojnim disciplinama inZenjerstva, arhitekturi i drugim
kreativnim podrucjima. Ovisno i potrebama sustav se promatra s odredenog gledista i

modelira u prikladnom mediju za rad [5].

Modeli se izraduju kako bi se postiglo bolje razumijevanje sustava. Kroz modeliranje

se postizu sljedeci ciljevi:

e modeli pomazu u vizualizaciji kompleksnih (stvarnih ili zamisljenih) sustava,
e modeli opisuju strukturu i prikazuju djelovanje sustava,
e modeli predstavljaju predlozak sustava koji se izgraduje,

e modeli dokumentiraju postupke izgradnje sustava.

Svrha modela je u razrada djelovanja sustava i njegovo unaprjedivanje. Dijeljenje ideja
i moguénost rada na razvoju sustava svih sudionika u razvoju sustava koji model znaju
shvatiti. U svrhu rasprostiranja mogucnosti Citanja modela nastaju standardi i jezici
modeliranja sustava. Jedan od jezika modeliranja je Unified Modeling Language, skra¢eno
UML [5].

2.3. Unified Modeling Language

UML, na hrvatskom, ujedinjeni jezik za modeliranje je standardizirani jezik opce
namjene koji se koristi za modeliranje programskih sustava koji temelje na objektno-
orijentiranoj paradigmi. Ujedinjeni, zato Sto objedinjuje prethodno razvijene tehnike

modeliranja programskih sustava koji temelje na objektno-orijentiranoj paradigmi:

e Object-Oriented Design with Applications - Grady Booch (1993)

e Object-Modeling Technique (OMT) (1990) i

e Object-Oriented Modeling and Design - Jim Rumbaugh (1991)

e Object-Oriented Software Engineering (OOSE) - Ivar Jacobson (1992).



Booch, Rumbaugh i Jacobson odlucili su objediniti svoje jezike modeliranja stvorivsi
UML. UML je standardizirala Grupa za upravljanje objektima (eng. Object Management
Group, krace: OMG) 1997. godine. Tijekom godina nastajale su brojne inaCice UML-a sa
zadnjom 2015. godine [6].

UML uklju€uje skup metoda kojima se grafi¢ki prikazuju objektno-orijentirani raCunalni
sustavi. Racunalni sustav se modeliraju raznovrsnim UML dijagramima, od kojih se svaki

koristi za prikaz sustava iz nesto drugacije perspektive [6].

UML tvore Cetrnaest dijagrama koje, s obzirom na perspektivu gledanja, prema [6],

UML dijagrami su podijeljeni u dvije kategorije:

e StatiCki dijagrami ne uzimaju u obzir vremensku komponentu sustava, ve¢ daju
prikaz sustava kakav postoji u nekom trenutku. StatiCka struktura sustava se
opisuje pomoc¢u objekata, atributa, operacija i odnosa. Primjeri statickih
dijagrama su dijagram klase (eng. class diagram) i dijagram objekta (eng. object
diagram).

e Dinamicki dijagrami u opisu sustava ukljuCuju i vremensku komponentu
medudjelovanja elemenata kako bi se modelirali sljedovi dogadaja unutar
sustava. Primjeri dinamickih dijagrama su dijagram aktivnosti (eng. activity

diagram) i dijagram stanja (eng. state machine diagram, ili structure diagram).

Modernija podjela dijagrama dijeli UML-dijagrame s obzirom na to da li se njima
modelira struktura sustava (eng. structure diagram) ili pona$anje sustava (eng. behavior
diagram) [7]. Takva podjela se otprilike podudara s podjelom na statiCke (strukturni) i
dinamicke (ponasajni) dijagrame, s iznimkom dijagrama sluaja uporabe (eng. use case

diagram) koji, iako modelira ponasanje, ne modelira vremenske znacajke sustava [6].

Neki dijagrami predstavljaju strukturne informacije, a ostali predstavljaju opce tipove
ponasanja, ukljuujuéi nekoliko koji predstavljaju razliCite aspekte interakcija unutar sustava.

Podjela UML-dijagrama prema normi UML 2.5 prikazana je na slici 1.
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Diagram

Slika 1. Pregled UML-dijagrama, norma UML 2.5, [7]

U nastavku rada, kroz poglavlja i primjene dijagrama detaljnije e biti opisani dijagrami

slu¢aja uporabe, klasa, medudjelovanja i suradnje.



3. Analiza sudionika sustava za informiranje i njihovih uloga

Cilj je razviti jednostavnu web aplikaciju za informiranje koja raspoznaje razliCite uloge
korisnika i sukladno dodijeljenoj ulozi, prikazuje korisniku sadrzaj. Sadrzaj aplikacije je
dostupan samo registriranim korisnicima. Registriranom korisniku moze biti dodijeljena uloga
Korisnika sadrzaja ili Administratora sadrzaja. Administratoru je omoguéen pristup svim
funkcionalnostima aplikacije koje ima korisnik, ali mu je omogucen i pristup dodatnim
funkcionalnostima preko kojih upravlja sadrzajem aplikacije i korisnickim racunima. Sve

funkcionalnosti aplikacije bit ¢e detaljnije opisane u nastavku rada pomoéu UML dijagrama.

Nakon prijave u aplikaciju, korisniku je prikazana naslovna stranica (eng. Home page).
Na naslovnoj stranici se nalazi oglasna plo¢a u obliku carousel slidera s ikonama objavljenih
Clanaka. Odnosno, pokretna traka fotografija s naslovima, koja ujedno sluzi kao poveznica
za stranicu gdje se nalazi cijeli €lanak, objava. Korisniku sadrzaja dozvoljeno je samo Citanje

objava, a administratoru sadrzaja omoguceno je uredivanje objava.

Primjenom dijagrama slu€aja uporabe napraviljena je analiza sudionika sustava za

informiranje i njihovih uloga.

3.1. Use Case dijagram

Dijagrami slucaja uporabe prikazuje ponasanje sustava, podsustava ili klase kako s
perspektive glediSta korisnika. On dijeli funkcionalnost sustava na transakcije koje su od
znacCaja korisnicima sustava. Dijelovi interaktivhe funkcionalnosti nazivaju se slu¢ajevima
upotrebe. Slucaj uporabe opisuje interakciju sustava s korisnicima kao slijed poruka izmedu
sustava te jednog ili viSe aktera. Pojam akter ukljuCuje ljude, kao i druge racunalne sustave i

procese [5].

Osnovna namjena dijagrama sluCajeva uporabe je definiranje funkcija sustava.
Takoder, dijagrami sluCaja uporabe sluze tome da se razvojni tim i korisnici usuglase po
pitanju ponasanja korisnika pri komunikaciji sa sustavom [8]. Dijagrami slu€aja uporabe su



staticki UML-dijagrami, a takoder pripadaju i skupini dijagrama koji opisuju ponasanje sustava

buduci da modeliraju moguce ponasanje korisnika sustava [6].

Sudionici ili akteri su idealizacija korisnika sustava, procesa ili stvari u interakciji sa
sustavom, podsustavom ili klasom. Sudionik karakterizira interakcije koje korisnici mogu imati
sa sustavom. Tijekom izvodenja, jedan korisnik moze biti vezan za viSe sudionika unutar
sustava. RazliCiti korisnici mogu biti vezani za istog aktera i stoga predstavljaju viSe
primjeraka iste definicije aktera. Svaki akter sudjeluje u jednom ili vise slu¢ajeva upotrebe. U
interakciji je sa slu€ajem uporabe (i stoga sa sustavom ili klasom koja posjeduje slucaj
upotrebe) razmjenom poruka. Implementacija sudionika u dijagramu je dovoljna

okarakterizirati nizom atributa koji definiraju stanje sudionika [8].

Slucaj uporabe je koherentna jedinica vanjski vidljive funkcionalnosti sustava koju
izvodi jedna ili viSe komponenta sustava. Svrha slu¢aja uporabe je definirati dio koherentnog
ponaSanja bez otkrivanja unutarnje strukture sustava. Definicija slu€aja uporabe ukljuCuje
sva pona$Sanja sustava. Ono ukljuCuje nizove glavnih funkcionalnosti sustava, razli€itih
varijacija normalnog ponasanja i svih iznimnih okolnosti koje se mogu pojaviti kao njihov
rezultat. Sa stajaliSta korisnika to su neuobi¢ajene pojave ali s gledista sustava, to su dodatne

varijacije koje se moraju opisati i odrediti nacin postupanja s njima [5].

U modelu, izvrSavanje svakog sluCaja uporabe neovisno je o ostalim
implementacijama slu€ajeva upotrebe koji mogu stvoriti implicitne ovisnosti izmedu njih zbog
zajednickih objekata. Svaki sluCaj uporabe predstavlja zasebnu funkcionalnost Ccije

izvrSavanje moze utjecati na izvrSavanje drugih slu¢ajeva uporabe [5].

U grafickom prikazu, na lijevoj strani dijagrama se nalaze sudionici ili akteri koji
izravno utje€u na izvodenje slu€aja uporabe. Slu€ajevi uporabe se nalaze u sredini prikaza,
a na desnoj strani se nalaze ostali sudionici. Linijjama se prikazuju veze izmedu sudionika i
slu€aja uporabe [9]. Slu€ajevi uporabe su prikazani kao elipse unutar pravokutnika Kkoji
predstavlja granice sustav. Opis funkcionalnosti sustava moze biti prikazan na viSe nacina.
Uglavnom se opisuje neformalnim tekstom, formalnim tekstom s opisom tijeka dogadanja i

pseudo kodom.



Opis unutar sluCaja uporabe mora egzaktino definirati odnose izmedu slu€aja

uporabe i korisnika. U tekstu se ne opisuje na kako se ostvaruju pojedine funkcije sustava.

On mora biti napisan na takav nacin da je lako razumljiv krajnjem korisniku i autoru modela

[10].

vrste:

Tekstom se mogu opisati razni tijekovi rada sustava, a prema [9] definirane su tri

Osnovni tijek dogadaja opisuje stanja kroz koje prolaze sudionik i sustav u normalnim
okolnostima. Od pocetka do kraja se izvodi kako je opisan, predstavlja poZzeljan slijed
dogadaja za koji se pretpostavlja da korisnici i sustav nece pogrijesiti.

Zamijenski tijek opisuje dodatna ponasanja sustava. ProSirenje osnovnog tijeka.
Iznimni tijek dogadaja se izvodi prilikom pojave greSke ili neispunjavanja zadanih
uvjeta. Sluc€aj uporabe uvijek sadrzi barem jedan iznimni tijek dogadaja. Alternativa

osnovnom tijeku dogadaja.

Veze izmedu elementa modela predstavljaju relacije. Relacija opisuje odnose

izmedu elemenata sustava. U dijagramu slu€aja uporabe, [5], definira Cetiri vrste veza:

1.

Asocijacija (eng. Association) - predstavlja komunikacijsku putanju izmedu aktera i
sluCaja uporabe u kojem sudjeluje. Medusobno povezivanje aktera ili medusobno
povezivanje obrazaca uporabe ovom vrstom veze nije dozvoljeno. U slu€aju da se zeli
naglasiti koji akter inicira odredeni obrazac uporabe (inicijator) to se moZe napraviti
dodatkom strelice na vezu asocijacije.

Prosirenje (eng. Extend) — relacijom proSirenja se oznaCava dodavanje dodatnih
funkcionalnosti osnovnom slucaju uporabe. ProSireni sluaj uporabe predstavljaju
izvrSavanje dodatnih funkcionalnosti osnovnog slu¢aja uporabe ili funkcionalnosti koje
se izvrSavaju samo ako su zadovoljeni prethodno definirani uvjeti [11]. Osnovni slucaj
uporabe mora moci funkcionirati samostalno bez uporabe prosirenog slucaja.
Poopc¢avanje (eng. Generalization) — relacija poop¢avanja ili relacija nasljedivanja se
koristi kada postoji podslu€aj uporabe (dijete) koji koristi svojstava, operacije i odnose
od viSeg sluaja uporabe (roditelj) [12]. Jedan sluCaj uporabe moZe imati viSe
podslucaja. U podslu€aju uporabe samo se definiraju svojstava, operacije i odnosi koji

nisu naslijedeni od viseg slu€aja uporabe, [11]. Poopfavanje se moze primijeniti i



izmedu aktera sustava. Nasljedivanje svojstva podrazumijeva i nasljedivanje prava
pristupa istim slu€ajevima uporabe kao i akter od kojeg su naslijedena svojstva.

4. Obuhvacanje (eng. Include) — relacija obuhvac¢anja se primjenjuje kada osnovni slucaj
uporabe izri€ito ukljuCuje funkcionalnosti drugog slu€aja uporabe. Obuhvaceni slucaj
uporabe ne postoji samostalno, vec ovisi o jednom ili viSe osnovnih sluc¢aja uporabe.

Njime se izdvajaju zajednicke funkcionalnosti viSe slucaja uporabe [13].

3.2. Modeliranje sustava za informiranje Use Case dijagramom

U nastavku, modelirana su dva slu€aja uporabe web aplikacije sustava za informiranje.
Posijetitelji, odnosno neregistrirani korisnici ne mogu pristupiti sadrZzaju sustava za
informiranje. Njima je omogucena registracija u sustav, gdje popunjavaju pristupni obrazac s
korisnickim imenom, lozinkom i potvrdom lozinke. Kredencijali novog korisnika pohranjuju se
u bazi podataka. Nakon registracije, posjetitelji postaju korisnici sadrzaja i omogucen im je
pristup naslovnoj stranici. Ako posjetitelj ve¢ posjeduje korisnicki racun unutar aplikacije za
informiranje, on u sucCelje aplikacije unosi svoje korisni¢ko ime i lozinku. Nakon provjere
kredencijala u bazi podataka, korisnik je preusmjeren na naslovnu stranicu web aplikacije.
Korisnicima je omoguc¢ena i odjava iz aplikacije. Opisani slu€aj pristupa web aplikaciji,

modeliran je use case dijagramom prikazanom na slici 2.
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Pristup aplikaciji

Provjera unosa (email i lozinka)

<<include>>

Registracija

<<include>>

® Provjera korisni¢ckog racuna Pohrana podataka o prijavi 9

<<include>> <<include>>

Posjetitelj
Prijava u sustav

Odjava iz sustava

Slika 2. Use case dijagram pristupa aplikaciji

Prilikom prijave u sustav, provjerava se korisni¢ki racun s ciliem provjere uloge
dodijeljene registriranom korisniku. Registriranom korisniku moze biti dodijeljena uloga

Korisnika sadrzaja ili Administratora sadrzaja.

Kao korisnik sadrzaja, korisnik sustava moze upravljati vlastitim korisni¢kim raCunom,
odnosno promijeniti lozinku svojeg korisni¢kog racuna. Takoder, moze pristupiti sadrzaju
sustava za informiranje koji se sastoji od oglasne ploCe gdje su izlistane obavijesti i
stranicama samih obavijesti gdje se nalaze dodatni sadrzaj obavijesti.

Kao Administrator sadrzaja, korisnik sustava moze obavljati sve radnje kao i korisnik
sadrzaja. Zadaca Administratora sadrzaja jest pravovremeno azuriranje podataka koji se
nalaze u sustavu za informiranje, stoga on uz Citanje obavijesti u web aplikaciji ima i pristup
funkcionalnostima aplikacije gdje moze upravljati obavijestima. Administrator sadrzaja ima
CRUD (Create — Read — Update — Delete) funkcije nad obavijestima. Odnosno Administrator

sadrzaja, u aplikaciji moze kreirati obavijesti, Citati ih, aZurirati i brisati. Preko sucCelja mu je
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omoguceno upravljanje ulogama sustava. On ima pristup popisu uloga unutar sustava,

mogucnost kreiranja uloga, uredivanja i njihovog

brisanja. Administrator sadrzaja moze

dodijeljivati ili ukidati uloge ostalim korisnicima sustava. Opisani slu¢aj, modeliran je use case

dijagramom prikazanom na slici 3.

Aplikacija za informiranje

Kreiranje obavijesti

Citanje cbavijesti

<<extend>> <<extend>>
Upravljanje
obavijestima
g <<extend>> <<extend»> -
— .
o :
. ’// <<include>>
- Brisanje obavijesti Uredivanje obavijesti
~— - \
e Pohrana podataka
(| o sl N
Administrator N o SR e =
Admingstrato R Kreiranje uloga Citanje uloga ! \\\
i :
\\\ <<include>> \\1\
T—_<<extend>» <<extend>> : N
Generalization S P e
| Upravljanje ulogama Baza podataka
<<extend>> <<extend>» !
| <<include>>
g:] )
. Brisanje uloga Uredivanje uloga
— <<extend>> <<extend>>
e | :
R ~_ \“\;\,\ Dodjeljivanje uloga Ukidanje uloga
Registrirani korisnik i ;‘\-"“x_-‘__ '

Citanje obavijesti

.//

Promjena lozinke

Slika 3. Use case dijagram sustava za informiranje
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4. Definiranje elemenata (objekata) sustava | njihovih

meduodnosa

U svrhu boljeg razumijevanja sustava i njegove izgradnje, UML dijagramima modelira
se i statiCka struktura sustava. Modeliranje sustava stati¢kim dijagramima opisuje se sustav
ne uzimajuéi u obzir vremensku komponentu sustava. StatiCkim dijagramima opisuju se
objekti sustava, $to podrazumijeva definiranje stanja sustava, vrste i svojstva. Jedan od
statickin UML dijagrama je i dijagram klasa. Dijagramom klasa opisuje se vrsta, svojstva i

medusobni odnosi izmedu objekata sustava.

4.1. Dijagram klasa

Dijagram klasa (eng. class diagram) opisuje klase i njihove medusobne veze.
Jednako tako, dijagram klasa opisuju vrste objekata unutar nekog sustava i njihove
medusobne statiCcne odnose. Dijagram klasa pripada strukturnoj skupini UML-dijagrama

(eng. structure diagram) [14].

Klasa ili razred (eng. class) je osnovni tvorbeni element UML-dijagrama klasa. Zato
su drugi nazivi za dijagrame klasa dijagram razreda, ili class dijagram. Za razumijevanje
definicije klase vazno je prvo odrediti znacenje objekta. Objekt je entitet iz stvarnog svijeta ili
neki koncept, odnosno apstrakcija neCega Sto ima dobro definirane granice i smisao u
sustavu. Stoga je klasa opis grupe objekata sa sli¢nim svojstvima, a svaki objekt zasebno je

obvezno instanca jedne klase [6].

Za svaku klasu definiran je naziv, a moguce je i odrediti popis atributa i operacija.
Nije nuzno definirati atribute i operacije ali bez njih razred nema implementacijsku svrhu. Za
atribute se odreduje naziv i tip podataka, a za operacije njihovu definiciju koja uklju€uje naziv

operacije, te sve ulazne i izlazne parametre [6].

U dijagramima klasa, klasa je prikazana pravokutnikom koji se moZze podijeliti na tri
dijela. U prvom odjeljku je upisan naziv klase. Naziv klase mora biti jednosmislen naziv koji

se od problemsko podrucje promatranja. Naj¢eSce se koriste imenice za imenovanje klasa.
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U drugi odjeljak se upisuju atributi klase. Atributi klase opisuju svojstva objekta. Kod
modeliranja ukljuuju se samo atributi koji su vezani uz problemsko podrucje i oni trebaju
davati dovoljno informacija za opis i definiranje pojedine instance klase. Svaki atribut ima
svoju vrstu i vidljivost. Vrsta ili tip atributa je zapisan nakon dvotoCke i predstavljaju vrstu
podataka. Npr. integer, Boolean, string i date. Vidljivost atributa pokazuje je li atribut vidljiv
od strane neke druge klase. Za oznacCavanje vidljivosti objekta koriste se simboli + ( javna
vidljivost), - (privatna vidljivost) i # (zasticena vidljivost). Treéi odjeljak je namijenjen za
operacije klasa. Operacije manipuliraju atributima, odnosno vrijednostima atributa instance
klase. Operacije se nazivaju i funkcijama. Funkcija moZe pripadati samo toj klasi u kojoj je
definirana i mozZe se primijeniti samo nad objektima iste klase. Iza dvotoCke su upisani tip

metode koji se vraca i potrebni parametri za izvr§avanje pojedine metode, [15].

U dijagramu klasa, odnosi izmedu klasa prikazani su relacijama (vezama).
Definirane klase same po sebi nisu previSe uporabljive, relacije izmedu klasa Cine osnovu
modela, [14]. Vrste relacije u dijagramu klasa su:

1. Relacija udruzivanja (eng. Association) - opisuje staticne odnose izmedu instanca
klasa. Asocijacija je uglavhom dvosmjerna, sto znaci da ako je jedan objekt na neki
nacin povezan s drugim objektom, oba objekta su svjesni da drugi postoji. Asocijacija
omogucava da jedna klasa pristupa atributima druge klase. Veze izmedu klasa osim
dvosmijernih, mogu biti jednosmjerne i refleksivne, [15].

2. Relacija sastavljanja (eng. Aggregation) — je poseban sluc€aj relacije udruZivanja.
Relacija se koristi kada jedna klasa u ovisi o drugoj, tj. predstavlja pod-skup druge
klase. Postoje dvije vrste relacije sastavljanja, agregacija i kompozicija. Agregacija je
vrsta sastavljanja gdje jedna klasa sadrzi drugu. Kompozicija je vrlo slicna agregaciji
samo Sto je postojanje pod-klase u zavisnosti 0 postojanju nad-klase. Odnosno, kada
se ukloni nad-klasa uklanja se i pod-klasa, [14].

3. Relacija poopc¢avanja (eng. Generalization) — omogucuje koriStenje hijerarhijske
klasifikacije. Opisuje veze izmedu klasa ili skupova koji dijele nesto zajednicko.
Poopc¢avanje omogucéava nasljedivanje svojstva od viSe klase, odnosno od klase
roditelja, [15].

Ovisno o smjeru udruzivanja, relacije se dijele se na jednosmjerne (unidirekcionalne)
i dvosmjerne (bidirekcionalne). Jednosmjernim vezama je definiran smjer samo na jednom

vrhu, dok je dvosmjernim relacijama smjer definiran na oba vrha. Ako smjer nije eksplicitno
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definiran, smatra se da je veza nepoznata (nedefinirana) ili dvosmjerna. Ako je veza

jednosmijerna (unidirekcionalna), onda njezini smjerovi moraju biti medusobno inverzni, [14].

4.2. Modeliranje sustava za informiranje dijagramom klasa

Klasa Oglasna plo€a predstavlja carousel slidera s ikonama objavljenih
Clanaka/obavijesti. U aplikaciji postoji jedna oglasna plo¢a koja sadrzi vise instanci Objava,
odnosno slika i poveznica prema njima. Oglasna plo¢a u sebi sadrzi nekoliko obavijesti. Klasa
Objava, definirana je naslovom, tekstom i fotografijom. Odnosno, u kontekstu web aplikacije,
putanjom koja ukazuje gdije je slika obavijesti pohranjena. Registriranim korisnicima, unutar
aplikacije, omogucéeno je Citanje obavijesti. Registrirani korisnik, definiran imenom i
prezimenom, sastoji se od dva podtipa. To su klasa Korisnik sadrzaja i Administrator. Klasa
Korisni€ki racun, definirana korisni¢kim imenom i lozinkom, osnovni je identifikator korisnika.
Svaki registrirani korisnik posjeduje jedan korisni¢ki racun, odnosno kredencijale. Opisani

odnosi modelirani su UML dijagramom klasa na slici 4.

1
RegistriraniKorisnik
KorisnikSadrzaja

AdministratorSadrzaja
1

Slika 4. Dijagram klasa sustava za informiranje
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5. Razrada scenarija koriStenja sustava za informiranje

korisnika

Do sada se u radu, za opisivanje sustava za informiranje koji raspoznaje razli€ite uloge
korisnika, koristili staticki UML dijagrami koji prilikom modeliranja ne uzimaju u obzir
vremensku komponentu. Odnosno dijagrami prikazuju staticke odnose izmedu vrsta aktera

medusobno i izmedu svih klasa medusobno.

U nastavku je opisan rad sustava za informiranje kroz tri uobiCajena scenarija.
Dijagramima medudjelovanja opisane su funkcije dostupne korisnicima sustava s razli¢itim

ulogama. Opisan je rad web aplikacije iz perspektive korisnika sadrzaja i administratora.

5.1. Dijagram medudjelovanja

Dijagram medudjelovanja opisuje dinamicku strukturu sustava i naCin na koji objekti
medusobno komuniciraju. Njime se prikazuje redoslijed interakcija izmedu objekata, koji u
medusobnom djelovanju odraduju odredene funkcije sustava, potaknute pokretanjem jednog

slu¢aja uporabe [16].

Dijagram medudjelovanja je zajedniCki naziv koji se daje dijagramu vremena (eng.
Timing diagram), dijagramu pregleda medudjelovanja (eng. Interaction overview diagram),
komunikacijskom dijagramu (eng. Communication diagram) i sekvencijskom dijagramu (eng.
Sequence diagram) [6]. U ovom radu ¢e se koristiti sekvencijalni dijagram te ¢e samo on biti

poblize definiran.

Sekvencijalni dijagram naglasava vremenski slijed poruka u sustavu. U dijagramu se
prikazuje skup objekata i poruke koje ti objekti Salju i primaju [16]. Svaki sekvencijalni
dijagram je dijagram medudjelovanja, ali svaki dijagram medudjelovanja ne mora biti

sekvencijalni dijagram [16].
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Svaki dijagram medudjelovanja koristi sljedecCe simbole kojima opisuje sustav:

1. Simbol objekta — pravokutnik s nazivom objekta unutar pravokutnika koji se nalazi
na vrhu dijagrama.

2. Crte zivota (eng. Lifeline) - vertikalna isprekidana linija koja predstavlja prisutnost
objekta u sustavu tijekom odredenog vremenskog razdoblja [16].

3. TeziSte nadzora (eng. Focus of control) ili okvir aktivnosti (eng. Activation bar) -
okvir koji se nalazi na zivotnoj liniji i oznaCava aktivnost objekta tijekom interakcije
s drugim objektima sustava. Duljina okvira aktivnosti oznaCava vrijeme aktivnosti
objekta [10].

4. Poruke (eng. Messages) - prikazuju radnje/akcije koje se izvr§8avaju izmedu objekta

ili unutar samog objekta.

Poruke ili akcije u dijagramima medudjelovanja oznaCavaju provodenje naredbi koje
rezultiraju promjenom jednog ili viSe atributa objekta, povratnom vrijednosti objektu koji je
uputio poruku i promjenom i povratom vrijednosti. Poruke se mogu slati od jednog objekta
prema drugome ili poruka moze imati isti izvor i odrediSte. Poruka objekta poslana je samom

sebi. U UML dijagramima medudjelovanja postoji pet vrsta akcija odnosno poruka [16]:

1. Akcija poziva (eng. Call action) je poruka koja priziva metode odrediSnog objekta.
Objekt posiljatelj Salje poruku pod pretpostavkom da je objekt primatelj spreman primiti
poruku. Posiljatelj prije pokretanja sljedece metode Ceka odgovor odrediSnog objekta.

2. Akcija povrata (eng. Return action) predstavlja odgovor primatelja poSiljatelju na akciju
poziva. Svaka akcija poziva ima odgovarajucu akciju povrata.

3. Akcija tvorbe (eng. Create action) se koristi kada se zeli istaknuti da se odredeni
objekt, odnosno instanca klase kreira tek kada se izvrSi akcija tvorbe.

4. Akcija dokidanja (eng. Delete action) je suprotna akcija od akcije tvorbe. Njome se
uklanja odredeni objekt kada vide nije potreban. Akcija dokidanja moze pozvati samu
sebe.

5. Akcija odasiljanja (eng. Send action) je signalna poruka na koju poSsiljatelj ne oCekuje
odgovor.
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5.2. Razrada scenarija koristenja web aplikacije dijagramom

medudjelovanja

Prvi promatrani scenarij je registracija posjetitelja web aplikacije sustava za informiranje.
Slikom 5, prikazan je dijagram medudjelovanja za vremenski tok razmjena poruka izmedu

objekata tijekom registracije novog korisnika na aplikaciju sustava.
@
oy Korisnicko

Unos_korisnickih_podataka(emalil, lozinka)

Provjera_forme_podataka

Stvori_novog_korisnika (email, lozinka)
Unos_novog_korisnika ()
Novi_korisnik_kreiran -

Slika 5. Dijagram medudjelovanja registracije korisnika u aplikaciju sustava za informiranje

Registradja_izvriena

Sadrzaj sustava za informiranje dostupan je samo registriranim Kkorisnicima.
Registraciju posjetitelj aplikacije moze napraviti unosom svoje email adrese i proizvoljne
lozinke u obrazac za registraciju na korisnickom sucelju web aplikacije sustava za
informiranje. U korisni¢kom sucelju, aplikacija provjerava da li uneseni podaci zadovoljavaju

formu traZenih veli€ina. Provjerava se da li unesena email adresa zadovoljava formu stvarne
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adrese i da li lozinka zadovoljava zahtjeve kompleksnosti. Kada se ustvrdi da je forma
unesenih podataka zadovoljena, uneseni podaci se prosljeduju bazi podataka. U bazi
podataka se kreira novi korisniCki racun s proslijedenim atributima. Nakon uspjesnog
kreiranja korisni¢kog ra¢una, baza podataka Salje obavijest korisnickom sucelju da je kreiran
novi korisnik. Korisni¢ko sucelje obavjeStava posjetitelja da je njegov zahtjev za registracijom

uspjeSno proveden.

Registrirani korisnik za pristup sadrzaju aplikacije ne treba svaki puta prolaziti proces

registracije. Slikom 6, je prikazan dijagram medudjelovanja prijave registriranog korisnika na

aplikaciju i Citanje objave unutar sustava.
@

==
sucelje

Pristupi_stranic_za_prijavu()
Prikaz_obrasca_za_prijavu

Unos_kredendijala(email, lozinka)

Provjeri_kredencijale(email, lozinka)

Provjera_kredencijala(email, lozinka)

Kredencijali_su_ispravni

Uloga_korisnika(korisnik)

Uspjesna_prijava

Prikaz_naslovne_stranice

Odabir_obavijesti()

A4

Dohvati_obavijest()

A4

Prikaz_obavijesti

Slika 6. Dijagram medudjelovanja prijave korisnika u aplikaciju sustava za informiranje
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Za Citanje sadrzaja, registrirani korisnik mora se prijaviti u sustav. S poCetne stranice
korisniCkog sucelja, korisnik odabire poveznicu prema formi za prijavu u sustav. Korisnicko
sucelje aplikacije prezentira korisniku formu prijave. Korisnik obrazac popunjava sa svojim
kredencijalima, odnosno email adresom i lozinkom. Korisni€ko sucelje dobivene podatke
prosljeduje bazi podataka na provjeru. Nakon verifikacije dobivenih kredencijala, baza
podataka Salje obavijest korisnickom sucelju da su kredencijali ispravni. Baza podataka,
takoder, Salje korisnickom sucelju dodijeljenu ulogu korisnika koji je obavio prijavu. Korisnicko
sucelje obavjeStava korisnika o uspjesnosti prijave u sustav i prikazuje mu naslovnu stranicu
aplikacije. Na naslovnoj stranici, s oglasne plo€e, korisnik odabire sliku objave o kojoj se Zeli
dodatno informirati. Korisni¢ko sucCelje zaprima zahtjev korisnika i ovisno o poveznici koju je
korisnik odabrao prosljeduje zahtjev za podacima objave bazi podataka. Prema dobivenom
zahtjevu, baza podataka Salje korisniCkom sucelju naziv, opis i sliku trazene objave.

Korisni¢ko sucelje dobivene podatke ureduje i prikazuje ih korisniku.

Tredi scenarij opisuje proces kreiranja objave u aplikaciji od strane administratora.
Administratoru, koji je prijavljen u sustav, na naslovnoj stranici uz oglasnu ploca je ponuden
pristup funkcijama sustava koji nisu dostupni obi¢nim korisnicima. Administrator ima
mogucénost dodavanja objave i upravljanja korisni¢kim racunima i ulogama. U ovoj situaciji,
administrator se odlucuje kreirati novu objavu. Slikom 7, je prikazan dijagram medudjelovanja

kreiranja objave na web aplikaciji.

Pristupi_stranici_za_dodavanje_obavijesti()

Prikaz_obrasca_za_dodavanje_obavijesti

Popunjen_cbrazac(naslov, opis, slika)

Stvori_obavijest(naslov, opis, slika)

Kreiranje_obavijesti(naslov, opis, slika)

Obavijest_uspjesno_kreirana

Obavijest_uspjesno_kreirana

Prikaz_naslovne_stranice

Slika 7. Dijagram medudjelovanja kreiranja objave u aplikaciju sustava za informiranje
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Na naslovnoj stranici, administrator odabire Dodaj objavu. Korisnicko sucelje
administratoru prezentira obrazac za kreiranje objave. Obrazac se sastoji od polja za unos
Naziva, Opisa i forme preko koje odabire sliku koju Zeli uploadati. Dobivene vrijednosti,
korisniCko sucelje prosljeduje bazi podataka. Baza podataka s dobivenim veli€inama kreira
novu instancu klase Objava. Baza podataka Salje poruku o uspjeSnom kreiranju objave
korisnickom sucelju. Korisnicko sucelje obavjeStava administratora o uspjeSnom kreiranju
objave i vraca ga na naslovnu stranicu. Na naslovnoj stranici, oglasnoj plo€i, dodana je

novokreirana objava.
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6. Kratak opis metoda i alata koristenih u razvoju sustava

Web aplikacija za informiranje je izradena po MVC (eng. Model-View-Controller)

arhitekturi. Koncept MVC-a jasniji je ako ga se modelira dijagramom suradnje.
6.1. Dijagram suradnje

Dijagram suradnje, poznat i kao komunikacijski dijagram, prikaz je odnosa i interakcija
izmedu objekata sustava. Dijagram se mogu koristi za prikaz dinamickog ponasanja

odredenog slu€aja uporabe i definiranje uloge svakog objekta [17].

Dijagrami suradnje nastaju tako sto se prvo identificiraju strukturni elementi potrebni
za obavljanje funkcionalnosti interakcije. Model se zatim gradi pomo¢u odnosa izmedu tih

elemenata.

Dijagram suradnje nalikuje dijagramu toka koji prikazuje uloge, funkcionalnost i
ponasanje pojedinih objekata, ali i cjelokupni rad sustava u stvarnom vremenu. Postoje Cetiri

glavne komponente dijagrama suradnje [17]:

1. Objekti - U dijagramu, objekti su prikazani kao pravokutnici s upisanim nazivom.
Ako objekt ima svojstvo ili stanje koje posebno utjeCe na medudjelovanje s ostalim
objektima, ispod naziva se unosi to svojstvo.

2. Korisnici ili akteri (eng. Actors) - Korisnici su pokretaci svih interakcija u dijagramu.

3. Asaocijacije ili linkovi (eng. Links) - Linkovi povezuju objekte s akterima i prikazani
su punom linijom izmedu dva elementa.

4. Poruke - U dijagramu suradnje, poruke izmedu objekata prikazane su kao zapisi
na linkovima sa strelicom koje oznaCavaju njihov smjer. Ove su poruke
komunikacija izmedu objekata koje prenose informacije o aktivnhosti i mogu

ukljucivati redni bro;j.

Najvazniji objekti smjesteni su u srediste dijagrama, a svi ostali sudjelujuéi objekti se

granaju. Nakon Sto se svi objekti postave, izmedu njih treba dodati veze i poruke.
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6.2. MVC

MVC je kratica za Model-View-Controller, te predstavlja softversku arhitekturu za razvoj
web aplikacija. Arhitektura je prvi puta koriStena 1970-ih, s cillem pojednostavljenja ranih
aplikacija s grafi¢kim korisnickim suceljem (Graphical User Interface — GUI). Razvojem
Interneta i pojavom web aplikacija, MVC postaje ponovno aktualna zbog svoje uskladenosti
S osnovnim principima weba aplikacija. MVC razdvaja podatke, programsku logiku i

korisni¢ko sucelje, te tako olakSava testiranje i odrzavanje aplikacija [9].

MVC se sastoji od tri osnovna dijela:

e Model - Sadrzi podatke koje program Koristi i kojima korisnik upravlja. SrediSnja
komponenta uzorka. To je dinamicka struktura podataka aplikacije, neovisna o
korisnickom sucelju, [18]. Izravno upravlja podacima, logikom i pravilima
aplikacije. Dobiva input od Controllera.

e View - Generirani rezultat programa, odnosno web stranica koja sadrzi podatke
modela. Definira kako ¢e graficko sucelje aplikacije izgledati.

e Controller - Zaprima korisniCke zahtjeve (eng. requests), izvrSava operacije na
modelu, odabire i Salje rezultat, odnosno View koji se generira prema korisniku
[14].

Uz podjelu na ove komponente, dizajn MVC-a definira i interakcije izmedu tih
komponenti [16]. U razvoju sustava za informiranje korisnika, MVC arhitektura je primijenjena
u ASP.Net frameworku. ASP.NET framework otvorenog koda (eng. open source) koji se
koristi za izradu web aplikacija. Razvijen je od strane Microsofta kako za izradu dinamickih
web stranica, aplikacija i usluga. U dijagramu suradnje na slici 8, prikazana je implementacija
MVC arhitekture u ASP.net-u.
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Slika 8. Dijagram suradnje komponenti MVC-a

Zahtjevi korisnika dolaze do Controllera koji moze upravljati podacima modela.
Promjene stanja modela trajno se zapisuju u relacijskoj bazi podataka. Controller s podacima
modela poziva odgovarajuci View, koji se generira od strane takozvanog view enginea i Salje

kao rezultat korisniku, odnosno korisnik vidi rezultat u Viewu.
6.3. Koristene tehnologije u izradi aplikacije

Za kreiranje pogleda web aplikacije za informiranje koriStena je sintaksa Razor. Sama
datoteka viewa ima ekstenziju .cshtml jer se koristi HTML-a (eng. HyperText Markup
Language) u kombinaciji s C#-om. Programski jezik C# je objektno orijentirani jezik razvijen
od strane Microsofta, namijenjen za izradu aplikacija. Za pohranu i dostupnost podataka web
aplikacije, koristi se SQL (eng. Structured Query Language) relacijska baza podataka. SQL
je programski jezik za izradu, traZenje, azuriranje i brisanje podataka iz relacijskih baza

podataka. C# i SQL su razvijeni od strane Microsofta.

Web aplikacija je izradena pomocu programskog alata Microsoft Visual Studio 2019,
a za izradu baza podataka koristen je Microsoft SQL Server Management Studio 2014. Za

izradu modela sustava za informiranje koristen je program Microsoft Visio.
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7. Prikaz funkcionalnosti izvedenog sustava za informiranje

korisnika

Implementacija sustava za informiranje koji raspoznaje razliCite uloge korisnika koji je
opisivan u ovom radu implementiran je u obliku turistiCke web aplikacije. Sadrzaj u aplikaciji
dostupan je samo registriranim korisnicima koji posjeduju korisniCke racune. Aplikacija
raspoznaje dvije uloge koje mogu biti dodijeljene korisniCkim racunima, uloga korisnika
sadrzaja i uloga administratora. Ovisno o ulozi koja mu je dodijeljena, korisnik ima pristup

odredenim funkcionalnostima aplikacije.

7.1. Registracija i pregled funkcionalnosti korisnika sadrzaja

Svaki posijetitelj web aplikacije moze obaviti registraciju preko sucelja web aplikacije.
Novom korisniku bit ¢e dodijeljena uloga korisnika sadrzaja. Na slici 9, je prikazan obrazac
aplikacije za registraciju novog korisnika. Posjetitelj u definirana polja unosi svoju email

adresu i lozinku koja zadovoljava kriterije kompleksnosti aplikacije.

Naslovnica O aplikaciji

Register.

Stvorite novi korisnicki racun.

Email ime_prezime@mail_hr
Lozinka shsssssRsee
Potvrdite lozinku esssssenced
Reqistracija

© 2021 - My ASP.NET Application

Slika 9. Registracijski obrazac aplikacije
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Korisniku sadrzaja su dostupne funkcionalnosti prijave i odjave iz aplikacije ali i
promjene vlastite lozinke. Nakon uspjeSne registracije, korisnik se automatski prijavljuje u
aplikaciju i biva proslijeden na naslovnu stranicu. Slikom 10, je prikazana naslovna stranica

aplikacije za raCune s ulogom korisnik sadrzaja.

©2021 - My ASPNET Application

Slika 10. Naslovna stranica za korisnike bez administratorskih ovlasti

Kao glavna funkcija sustava za informiranje, korisniku je dostupna oglasna plo¢a sa
svim objavama unutar aplikacije. Oglasna ploCa je izvedena u obliku carousel slidera s
ikonama objavljenih ¢lanaka. Odnosno, pokretna traka s fotografija gradova, koja ujedno sluzi
kao poveznica za stranicu gdje se nalazi cijeli Clanak. Odabirom grada na korisni¢kom sucelju
aplikacije, otvara se stranica sa sadrZzajem objave. Primjer objave koja sadrzi naslov,

fotografiju i kratak tekst je prikazana slikom 11.
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Spit je najveci grad u Daimacil, te po broju stanovnika | drugi najvedi grad u Hivatskoj, a predstaviia gospodarsko | kultumo srediéte Daimacie. Smiedten je na sredidniem djelu
Ksioéne obaie Jadranskog mora. omeden Kasteianskim zaljevom sa zapada | sjevera, a Bratiom kanaiom s Juga fe prostomo poknva vec! dio Spiiskog poluotoka Kojl se 5paja s

kopnom svojom sjevernom | stoénom stranom

© 2021 - My ASPNET Appication

Slika 11. Stranica obavijesti za korisnike bez administratorskih ovlasti

7.2. Kreiranje objave i upravljanje ulogama korisnika

Sljededi scenariji su opisani sa stajaliSta administratora. U primjeru, administrator mora
kreirati objavu i dodijeliti administratorska prava korisnickom ra¢unu kreiranom u prethodnom
primjeru. Na slici 12, je prikazana naslovna stranica korisnickog sucelja web aplikacije

sustava za informiranje kojoj pristupaju administratori nakon prijave u aplikaciju.

Upravija konsnikom ratunima

Slika 12. Naslovna stranica za korisnike s administratorskim ovlastima
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Za razliku od naslovne stranice obicnih korisnika, u ovom sucelju, administratoru je
dostupan pristup poveznicama za funkcije dodavanja objave i upravljanja korisnickim
racunima. Za prvi cilj, administrator ima dodavanje nove stavke na oglasnu plocu i kreiranja

nove objave (eng. post). Odabire Dodaj objavu i biva preusmjeren na stranicu koja sadrzi
obrazac za kreiranje objave prikazan na slici 13.

Dodavanje objave

@ File Upload X
< 4 Slike > Spremljene s v 0 Pret premljene slike
Naziv Dubrovnik
Org; 5j v Nova map =~ M @

Tekst Dubrovnik (Iat. Ragusium) & grad na jugy sA

Hrvatske. Ime i€ doRig po hrastove) Sumi W

dubrayj Prosperitet arada Dubrovnika

oduviiek se femeljio na pomarskoj iragvini @ On

U srednjem vileku postao je kag mo

Dubrovadka Republika jedini grad-driava

na istoénoj obali Jadrana kgji je kenkurirag a3

Mietackoj Republici. Uz svoje bogalstvo i & o

diplomagijy. grad jg postigao izvanredan b

stugar\' razvoja. posehno fiekom 15. 1 15' 3

slolieca. Dubrovnik je bio jedan od sredisla ;e

razvitka hrvaiskog jezika i knjizeynosti te su

u njemy stvaral mnedi znacaini hrvaiski =3

pjesnici, dramaticari, slikari. matematicari v

fizicari i drugi uéenjaci e L

a K
2 — K
o | Browse... | No file selected el allfes) e
ika o

Dodaj

© 2021 - My ASPNET Application

Slika 13. Kreiranje nove objave

Administrator popunjava polja nazivom i kratkim tekstom te uploada sliku koja je
trenutno pohranjena lokalno na racunalu. Administrator zavrSava akciju, dobiva kratku
obavijest o uspjeSnom dodavanju posta i biva preusmjeren natrag na naslovnu stranicu

aplikacije. Na slici 14, prikazana je novokreirana objava na oglasnoj ploci.
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Dubrovnik
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Dodaj objavu

Upravijaj korisnitkim ratunima
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Slika 14. Oglasna plo€a s novokreiranom objavom

Za pregled cijele objave, administrator treba kliknuti na sliku u oglasnoj ploci. Sljededi
cilj administratora jest podizanje prava korisniku koji je kreiran u prethodnom primjeru.
Administrator odabire Upravljaj korisnickim raCunima i biva preusmjeren na sucelje prikazano

slikom 15.

Upravljanje korisni€¢kim racunima

Create New Role | Manage User Role

Dodavanje uloge korisniku

Email - |ime prezime@mailhr |Uloga [Odaberi . |

Odaberi_.

| spremi |
) Administrator

Korisnik

Provjera dodijeljenih uloga Korisnika

| Dohvati uiogu |

Uklanjanje uloge korisnika

Email - ‘ |Uloga -| odaberi . v:

| Ukioni ulogu |

©2021 - My ASPNET Application

Slika 15. Administratorsko sucelje za upravljanje ulogama i raGunima

29



Na prethodno prikazanom sucelju, administrator u Email polje obrasca unosi email
adresu ,ime.prezime.mail.hr* i iz padajuceg izbornika odabire koju ulogu Zeli dodijeliti tom

korisnickom racunu. Odabire mu dodijeliti administratorske ovlasti nad aplikacijom.

U ovom sucelju, administrator provjerava koje su uloge dodijeljene pojedinim
korisnickim racunima. U Email polje obrasca Provjera dodijeljenih uloga Kkorisnika
administrator upisuje adresu ,ime.prezime.mail.hr® i odabire Dohvati ulogu. Kao rezultat

dobiva obavijest prikazanu slikom 16.

O aplikaciji

Upravljanje korisni¢kim raunima

Create New Role | Manage User Role

Dodavanje uloge korisniku

emai [ Juosa [cdmen. v

Spremi

Provjera dodijeljenih uloga korisnika
Email: |ime.prezime@mail.hr

Dohvati ulogu

Uloga dodijeljene trazenom Korisniku

1. Administrator

Uklanjanje uloge korisnika

Email : Uloga : | Odaberi... ~

Ukloni ulogu

© 2021 - My ASENET Application

Slika 16. Provjera dodijeljenih uloga korisniku

Sa slike 16 je vidljivo da je korisnickom racunu ,ime.prezime.mail.hr dodijeljena uloga
administratora. Konacna provjera uspjesnosti promjene uloge korisni¢kog ra¢una je login u

aplikaciju s kredencijalima korisni¢kog racuna ,ime.prezime.mail.hr*.
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Dubrovnik
coe

Dodaj objavu
Upraviia] korisnickim ratunima

Slika 17. Naslovna stranica novopromoviranog korisnika

Slika 17, prikazuje naslovnu stranicu nakon prijave u sustav novopromoviranog
korisnika ,ime.prezime.mail.hr‘. Korisnik sada ima mogucnosti pristupa svim
administratorskim funkcijama aplikacije. Za usporedbu, na slici 10 je prikazana naslovna

stranica korisnika bez administratorskih ovlasti.
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8. Zakljuéak

Razvoj suvremenih informacijskih sustava moZzZe biti vrlo kompliciran i zahtjevan
proces koji uklju€uje veliki broj radnih skupina. Zbog lakSeg razumijevanja, sustav se secira

na manje komponente koji se prikazuju pomo¢u modela.

Prilikom razvoja sustava za informiranje koji raspoznaje razliCite uloge korisnika
koriSteni su odgovaraju¢i UML dijagrami za opis sustava iz razli€itih stajaliSta pogleda kako
bi se dobio cjelokupni prikaz sustava, njegovih komponenti i procesa. Dobiveni modeli

sustava uvelike su pomogli kod njegovog razvoja i implementacije.

Kao implementacija sustava za informiranje koji raspoznaje razliCite uloge korisnika,
razvijena je web aplikacija. Web aplikacija je razvijena pomoc¢u MVC obrasca razvoja, te su
koriSteni programski jezik C#, HTML, relacijska baza podataka SQL Server. Pomoc¢u UML
dijagrama prikazan je proces i ideja aplikacije za informiranje koji raspoznaje razli€ite uloge
korisnika.
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